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MULTIMEDIA

Des moteurs intelligents pour apprivoiser Internet

LE PROGRAMME DE
RECHERCHE QUAERO
développe des techno-
logies de traitement
automatique des
contenus multimédias,
Des applications qui
vonl changer la vie

des internautes.

PAR LAURENT PERICONE
eux  ans  Apres  son
lancement, les  diffé-

rents partenaires du

consortium  Quaero
ont présenté la semaine der-
niére les premiers résultats de
ce programme de recherche col-
laboratif sur le traitement auto-
matique de contenus multimé-
dias. Recherche dynamique sur
Internet, traduction antomati-
que, navigation intelligente dans
les vidéos..., Ces technologies
émergentes vonl trés vite devenir
des outils quotidiens pour les in-
lernautes. Lune des démonstra-
tinns les plus abouties est ke mo-
teur de recherche dans une vidéo
accessible sur le site Web de la

Live interactive TV, accessible sur le site

Weh de |a chaine de télévision France
24, donne une nouvelle di ala

chaine TV France 24 (voir enca-
dré). La sociélé Exalead présen-
tait aussi un moteur de recherche
multimédia trés puissant pour
aflicher des photos par similarité
de formes ou de couleurs. Lune
desesoriginalités est de proposer
une « requéte a 360 degrés » ¢ le
navigateur ouvre une nouvelle
page « cditorialisée » compre-
nant les résultats textes, pholos,
vidéos, mais aussi nuage de lags
de mots-clés pertinents...

Le comsortium Quaero a eu
une  histoire  mouvementée.
Cétait un projet phare de Jac-
ques Chirac en 2005 dans le do-
maine du numérique : créer un
moteur de recherche concurrent
de Google en fédérant les savoir-
faire franco-allemands. Trois
ans aprés, le consortium Quaero
Sait lancé avee des ambifions
nettement revues a la baisse el
une coppération allemande limi-
tée a celle de lahoratoire scienti-
fique, Plusicurs grands axes de
recherche étaient identifiés © Ta
numérisation et Fenrichissement
de contenus ; les technologics
de gestion des médias numéri-
ques ; la recherche et Texploita-
tion de documents multimédias
: la personnalisation des conte-
nus Wlévisés, Avee un modéle

DES VIDEOS

INTERACTIVES
sémantique) et de Vecsys (reconnais-
sance de la parole). Dansle méme

télévision, Lintemaute voit safficher a
Técran dune part le script de [émission
TV quiil est train de regarder et permet
deffectuer une recherche pointue
dans la vidéo. D'autre part. un bandeau
dynamique en bas de [écran permet
de se situer dans le flux d'images . Ce
démonstrateur intégre des technolo-
gies de reconnaissance de a voix
I’mmédiamnent convertie en texte

‘ot danalyse sémantique pour indexer
tous les sujets traités. Ce programme
ambitieux est mené par Yacast (suivi
en temps réel des médias) qui intégre
les inr ti de E‘»(Bh!d ( h

!

prog figure aussi un service

de mesure automatique du temps

de parole des hommes politiques,

avec identification du locut

eur et retranscription des interventions.

vriginal, la « coopétition » @ « Le
programme Quaero fonclionne
sur le mode Pinaire de la ‘coo-
pération’ a lravers la mise en
commun des compétences el de
compétitions’ ponctuelles orga-
nisées pour confronter les tech-
nologies », résume Pieter Van
Der Linden chez Technicolor,
coordinateur du consortium,

H AIDE A LINNOVATION

Quaero a é1é doté dun budget
de 200 millions d'eurns pour
cing ans, {inancé pour moitié
par Osé¢o, ¢tablissement pu-
blic d'aide a linnovation, el
par les enlreprises impliquées
dans le programme. Parmi
les 26 partenaires en 2010,
figurent des grands groupes
comme Orange ou Technicolor
{ex-Thamson), des entreprises
innovantes (Exalead, Yacast,
Veesys...), des établissements
publics {INA, BNF, Ircam} et
des laboratoires de recherche
francais {Inria, CNRS..J et
allemands {Karlruhe Institute
of Technologyl. Depuis 2008,
les membres de ce programme
collaboratif ol signé 230 pu-
blications scientiliques et dé-
posé 20 brevels. m

A Bt ba aveal"
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D Qucero

TELEVISION
ERSONMALISEE ET SOCIALE

La télévision est un champ
dexpérimentation privilégié par les
membres du consortium Quaero,
Mené par Technicolor, le projet de
télévision personnalisée et sociale
enrichit considérablement les pos-
sibilités d'utilisation de ce média.
Chaque téléspectateur peut conce-
voir son écran daccueil, accessible
par reconnaissance du visage, avec
ses programmes faveris, son appli-
cation de micro-blog pour échanger
sur les émissions... Le contrdle 3
distance du téléviseur seffectue via
un smartphone ou une tablette qui
affichent une grille de programmes
dynamique intégrant un moteur

de recherche ou un catalogue de
vidéos. Technicolor a bénéficié des
contributions de ['lnria (segmenta-
tion de vidéos). de I'INA (contenus
dlarchives), de Vecsys (identification
des langues) et de |'Institut techno-
lagiques de Katlsruhe (reconnais-
sance des visages).

LE LIVRE NUMERIQUE

DONNE DELA VOIX
Les livres électroniques vont senrichir
des nouvelles fonctionnalités rendant
leur utilisation plus fluide pour le
lecteur nomade, Le projet porté par
le groupe Jouve, spécialiste de la
numérisation des contenus, vise 3
donner une voix aux textes stockés
dans les e-books. La technologie
développée synchronise un livre
audio lu par un acteur avec le texte
numérisé de cet ouvrage. Le but est
doffric 3 l'utilisateur de passer de la
lecture alécoute d'un simple dic. Les
usages sont multiples notamment
pour lutilisation du livre numérique
en voiture ou pour [apprentissage
des langues. Ce projet collaboratif,
mené avec le CNRS et Yecsys, va
peimettre a Jouve de développer
une plate-forme de conversion
industrielle pour répondre 3 la
demande des grandes bibliothaques
etdes éditeurs souhaitant valoriser
des documents numérisés par l'ajout
de sons mais aussi de vidéos.
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